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MEDIC ON STANDBY!

... Aprende las mecanicas clave para
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Pulsa para comenzar

HEALTH: 100%
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Always wear
your PPE skin! |
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4 Zone security
Inicia el rescate. Aplica la 7 is critical!

valoracién Primaria para
estabilizar los Puntos de

Vida {PVJ del jugador caidu
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[_ vita el Respawn! Asegura
la zona. Protegete a ti
mismo primero (usa guantes),
luego el entorno, y por

Llama a los refuerzos: 112.
Preséntate, indica tu
ubicacién exacta y el estado
de los jugadores afectados.
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COMBO METER _

 ESCANEODEL JUGADOR:® <t

IVEL'DECONSCIENCIA(AVDN)

' ({i}) Nivel maximo. Despierto y reacciona
al entorno. (Consciencia plena).
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¢ [Necesita estimulo. Responde/solo
,;-__.;;-ﬁa__ le hablas|(;Estas bien?)!
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Reacciona a pequenas molestias
(pellizco leve, frotar nudillos).
iRegla: Nunca zarandear ni golpear!

Estado Critico. No responde
~ anada. Inconsciencia total.

l! . !| iPasa al protocolo ABC! la : (_) : ﬁ
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Airway - Via Aérea:

Movimiento: Frente-Menton. Una mano
en la frente, otra en el menton. Abre la
boca e hiperextiende el cuello para
evitar que la lengua bloquee el aire.

Breathing - Respiracion:
Escaneo: Evalua si el aire entra'y
sale (Aplicar habilidad VOS).

Circulation - Circulacion:
Control de Danos: Descarta
hemorragias graves (taponalas) y
revisa el pulso (radial o carotideo).
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Mecamca d

VER: Observa si el
torax se eleva 'y
desciende.
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SENTIR: Nota el calor
=K de su respiracion en

| tu mejilia.
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- - ﬂ OIH Pega tu oreja a su
L O ) boca para escua
"\ X / escuchar el flujo de aire.




“¢Respiraylesta ||=
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Accion Critica: Parada
~ (Cardiorespiratoria.
= Iniciar combo RCP +

Accion: Acompanar,
tranquilizar y vigilar.
(Debuff: Nunca dar
de comer ni beber).
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Accion: Aplicar P.L.S.
(Posicion Lateral de
Sequridad).
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Movimiento Especiﬁ P.I..,S.(Posiciéh\atehl de Sequridad)

rSi estainconsciente pero respira, ponlo delado para evitar asfixias. ]

Paso'2: Levanta su rodilla contraria hasta
apoyar el pie en el suelo.
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Paso 4: Tira de la rodilla levantada para girarlo
suavemente hacia ti. Estabilizalo.
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iEvento Critico: El Combfgr RCP}
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‘Combo!Meter

AN/ [RitmolRegla30:2)

\ 30 Cumpresmnes Hltma rapido |
(100-120 latidos por minuto).
Hundir y soltar.

Postura Talon cle la
' mano en el centro del
pecho. Entrelaza la
otra mano encima.
iBloquea los codos! La
. fuerza viene del peso de
. tu cuerpo, no de los brazos. |

2 Ventilaciones: Maniobra
A\ frente-menton, pinza la nariz,

™) insufla aire (solo si tienes barrera
de proteccion y es seguro).




Técnica: 2 manos entrelazadas
(usando el talén). Fuerza
perpendicular.

77 Combo: 30/2.

Técnica: 1 sola mano en el
centro del pecho. Menos

fuerza, ritmo mas rapido.

=7 Combo: 30/2.

L Técnica: 2 dedns subre una ‘
superficie dura. Cabeza |

neutra (no hiperextender).

Ventilacion: Cubre bocay
nariz a la vez.

=7 Combo:30/2.
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:iComojusar el D.E.S.A.

‘ " Loot Epico
‘h ‘ '

. | 1.Enciende}y ¥
Escucha Pecho desnudo y seco. {gj
El dispositivo te {1:::;; I:‘:::?E:I:;ichu
dara instrucciones 8\ Y q .

| PR A\ Ninos: Centro del pecho

por voz. y centro de la espalda).

3. Analisis 4. iDescarga!l

‘No toque al Silo indica el aparato,
paciente’. pulsa el boton

Aléjate para que naranja asegurandote |
lea el ritmo ~ de que nadie foca |

al jugador.
Continta con la RCP.

cardiaco.
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Entra aire. Tu inica accion:
iAnimale a toser! Nunca golpees

su espalda ni lo muevas, el objeto
podria hundirse mas.

® - @ = Brawler Guide [

angustia. Tu accion: Inicia I
inmediatamente el combo de |
desobstruccion.
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~_El Combo Definitivo/paraiel Atragantamien
" Alterna estos doﬂs moyiientojs _hsta que el objeto salga:

@mientu 2: 5 Compresiones Abdominales (Heimlich)

I Mwmiento 1: 5 Palmadas Interescapulares
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Inclina al jugador hacia adelante.
Da 5 golpes secos entre los
omoplatos, con direccion hacia
adelante y hacia arriba.
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Aviso Critico: Si pierdeel |
conocimiento - Iniciala RCP.J Brawler Guide (s
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Rodea por defras. Pon tu puno en
la boca del estomago (bajo el

esternon). Agarra tu puno y tira
con fuerza hacia ti y hacia arriba.
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-I~S~ION COMPLETADAT

EPASO E’E CONTROI.E* A |
PAS Proteger, Avisar.(112), Socorrer. )
E
Inconsciente + NO Respira: <
“| RCP (30:2) + Uso del DESA.

Atragantamiento: Si tose = Animar.
Si se ahoga = 5 Palmadas
+ 5 Compresiones (Heimlich).

2

AVDN + ABC: Escanea consciencia,
via aérea y respiracion (V.0.S.10s).

Inconsciente + ST Respira:
Posicion Lateral de Seguridad (P.L.S.).
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